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BEDIENUNGSANLEITUNG 
(ENTHÄLT WICHTIGE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSHINWEISE) 


Jegliche für diese Software bereitgestellte Anleitungen sind digitale Nachbildungen der gedruckten Original- 
Spielanleitungen. Bitte beachte, dass manche der Inhalte für heutige Nutzer womöglich befremdlich 
anmuten können. 

Außerdem werden eventuell Funktionen genannt, die in dieser Version des Spiels nicht genutzt werden 
können. Möglicherweise sind heute nicht mehr aktuelle Verbraucherinformationen, 
wie z. B. Garantiehinweise und Service-Hotlines, enthalten. 


Informationen zu Produkten findest du auf der Nintendo-Website unter: 
www.nintendo.com 
Technische Hilfe und Problemlösungen findest du in der Bedienungsanleitung deiner Wii U- 
Konsole oder unter: 
support.nintendo.com 


Um weitere Informationen zu den Alterseinstufungen für diese sowie andere Software zu 
erhalten, 
besuche bitte die Website der für deine Region zuständigen Stelle für Alterseinstufungen. 
PEGI (Europa): www.pegi.info 
USK (Deutschland): www.usk.de 
Classification Operations Branch (Australien): www.classification.gov.au 
OFLC (Neuseeland): www.classificationoffice.govt.nz 
Russland: minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883 
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Dieses Qualitáts-Siegel ist die Garantie dafür, y N 
'/ Original N 


dass du Nintendo-Qualität gekauft hast. 
Achte deshalb immer auf dieses Siegel, wenn 
du Spiele oder Zubehör kaufst, damit du 
sicher sein kannst, dass alles einwandfrei zu 
deinem Nintendo-System passt. 


é Inhalt & 


Handlung 2: een cae 


Vor dem Spiel ......----..--.--z4=z@@0400444044- Ó 


Wir danken dir, dass du dich für die KIRBY™ UND DAS MAGISCHE GARN-Disc für 3 Grundsteuerung o 119] 
dein Wii™-System entschieden hast. 


WARNUNG: Bitte lies vor Inbetriebnahme des Nintendo® Hardware-Systems, der Disc oder des Aktionen A AN 12 
Zubehórs unbedingt die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen, wichtigen Gesundheits- und $ 
Sicherheitshinweise durch. 


Erkundung Stofflands ...........-............. 16 


Bitte lies die Spielanleitung sorgfáltig durch, damit du viel Freude an deinem neuen Spiel hast. Wichtige 
Gewährleistungs- und Service-Informationen findest du in dem Faltblatt für Altersbeschránkungen, . e 20 
Software-Gewährleistungen und Kontaktinformationen. Hebe diese Dokumente zum Nachschlagen Filzingen Se 

gut auf. 


Kompatibel mit Kompatibel mit DIESES SPIEL UNTERSTUTZT aus 


SOWOHL DEN 50Hz (576i)- ALS 3 f 
T AUCH DEN 60Hz (480i)-MODUS. a E 


ee .. 
- (2% Update des Wii-Meniis 
_ HINWEIS: Wenn du die Disc das erste Mal in deine Wii™-Konsole 
einlegst, wird überprüft, ob die aktuellste Version des Wii-Menús 
verfúgbar ist. Falls nicht, erscheint automatisch der Wii-System- 
Update-Bestatigungsbildschirm. Wahle O.K., um fortzufahren. 
Das Update kann einige Minuten in Anspruch nehmen und es ist 
möglich, dass dabei dem Wii-Menú neue Kanäle hinzugefügt 
werden. Beachte bitte, dass die Wii-Konsole über das aktuellste 
Update des Wii-Meniis verfügen muss, um diese Disc abzuspie- 
len. 
HINWEIS: Sollte nach dem Durchführen des Updates im Disc-Kanal nicht der Titel der eingeschobe- 
nen Disc angezeigt werden, ist ein weiteres Update notwendig. Wiederhole in diesem Falle die oben 


WICHTIGER RECHTSHINWEIS genannte Vorgehensweise. 

DIESES NINTENDO-SPIEL IST NICHT FÜR DEN GEBRAUCH MIT ILLEGALEM ZUBEHÖR VORGESEHEN. Während eines Updates des Wii-Menús hinzugefúgte Kanäle werden im Speicher der Wii-Konsole #3 
DURCH DEN GEBRAUCH SOLCHEN ZUBEHÖRS ERLISCHT DIE NINTENDO-PRODUKTGEWÄHRLEISTUNG. abgelegt, sofern genügend Speicherplatz vorhanden ist. Diese zusätzlichen Kanäle können auf dem 5 
DAS KOPIEREN JEGLICHER NINTENDO-SPIELE IST ILLEGAL UND DURCH NATIONALE UND INTER- ; Datenverwaltungsbildschirm in den Wii-Optionen gelöscht werden. Wurden die Kanäle gelöscht, 
NATIONALE GESETZE ZUM SCHUTZE GEISTIGEN EIGENTUMS STRENGSTENS VERBOTEN. können sie später im Wii Shop-Kanal erneut kostenlos heruntergeladen werden. 


Wenn das Wii-Menü auf den neuesten Stand gebracht wird, werden Speicherdaten oder Programme, 
die auf nicht autorisiertem Wege erstellt wurden, aus dem Speicher der Wii-Konsole gelöscht, da sie 


_ die Wii-Konsole beschädigen und/oder Fehler in Spielesoftware verursachen können. Wir möchten 
niendo - darauf hinweisen, dass Nintendo keine Gewährleistung für die Funktionsfähigkeit von unlizensierter 


Software oder unlizensiertem Zubehör nach diesem oder einem zukünftigen Update des Wii-Menüs gibt. 
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| * Handlung + 
EN PEZ _— 
Eines Tages sah Kirby™ auf einem seiner Spaziergänge in 
seiner Heimat, dem friedlichen Königreich von Dream Land, 
eine rote Tomate auf einem Busch leuchten. Seine Lieblings- 


speisel Als Kirby sie essen wollte, 
erschien plötzlich ein Zauberer! 


„Hel Das ist meine magische 
Metamomatel“, rief der 
Zauberer. 


Doch Kirby schluckte 
die Metamomate einfach 
herunter. In diesem 
Moment begann eine 
Socke zu leuchten, die der 


Zauberer um den Hals hängen 


hatte, und saugte Kirby aufl 


Überrascht stellte Kirby fest, 
dass die Socke ihn in eine Wet __ 
transportiert hatte, die gänzlich - 
aus Stoff und Garn bestand. 
Aber damit nicht genug: Kirbys \ 
| Körper bestand plötzlich auch 
¡ aus Garn! 


Dann sah Kirby ein Garnmonster, das einen blauen Jungen 
aus Garn verfolgte. Kirby verwandelte sich in ein Auto und 
rettete den Jungen vor dem Monster. Die seltsame Meta- 
momate verlieh Kirby anscheinend die Fáhigkeit, sich schnur- 
stracks in ein Auto zu verwandeln... und wer weiß, in was 
sonst noch? 


Der blaue Junge aus Garn stellte sich als Prinz Plúsch, 
Prinz von Stoffland, vor. Er erklärte Kirby, dass er sich auf- 
gemacht habe, das von Zauberer Grimmgarn in mehrere 
Teile zerrissene Stoffland wieder zu vereinen. Als Kirby das 
hörte, beschloss er, Prinz Plüsch dabei zu helfen, den 
bösartigen Grimmgarn zu besiegen. 
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Y \Vor.dem Spiel 
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Schiebe die KiRBY™ UND DAS MAGISCHE GARN-Disc korrekt in den Disc-Schacht 


der Wii-Konsole. Die Wii-Konsole schaltet sich daraufhin automatisch ein. 


a Der abgebildete Gesundheits- und Sicherheitsbild- 
schirm wird angezeigt. Lies die Informationen auf diesem 
Bildschirm sorgfältig durch und drücke den A-Knopf. Der 
Gesundheits- und Sicherheitsbildschirm wird auch dann 
angezeigt, wenn du die Disc erst nach dem Einschalten der 
Wii-Konsole einschiebst. 


Zeige mit der Wii-Fernbedienung auf den Disc-Kanal im 
Wii-Menú und driicke den A-Knopf. 


© Der Startbildschirm des Kanals wird angezeigt. Wähle 
START aus und drücke den A-Knopf. 


{ Startbildschirm des Kanals 


O Es werden Informationen zur Handgelenksschlaufe 
angezeigt. Stelle sicher, dass die Handgelenksschlaufe 
fest sitzt und drücke anschließend den A-Knopf. 

Der Titelbildschirm erscheint. 
Die meiste Zeit während des Spiels wirst du die =. 
Wii-Fernbedienung waagerecht halten. 


/ Informationen zur 
IS Handgelenksschlaufe 


Grundsätzlich wird für dieses Spiel die Spracheinstellung der Wii-Konsole übernommen. 
Das Spiel verfügt über fünf verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch, Französisch, 
Spanisch und Italienisch. Wenn für die Wii-Konsole bereits eine dieser Sprachen ausge- 
wählt worden ist, wird diese automatisch im Spiel verwendet. Ist eine Sprache für die 
Wii-Konsole ausgewählt worden, die nicht oben angeführt ist, wird im Spiel standardmäßig 
die englische Sprache verwendet. Die im Spiel wiedergegebene Sprache lässt sich ver- 
ändern, indem die Spracheinstellung der Wii-Konsole verändert wird. Bitte schlage in der 
ı Wii-Bedienungsanleitung—Kanále und Einstellungen nach, falls du weitere Informationen 
6'| zur Spracheinstellung benötigst. 


1, Registrieren der Wii-Fernbedienung 
an der Wii-Konsole 
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Um die Wii-Fernbedienung an einer Wii-Konsole zu verwenden, muss sie zunáchst registriert 
werden. Die im Lieferumfang der Wii-Konsole befindliche Wii-Fernbedienung ist bereits 
ab Werk an der Konsole registriert. Der Standard-Modus wird verwendet, wenn weitere 
Wii-Fernbedienungen an der Wii-Konsole registriert werden sollen oder wenn du deine 
ursprüngliche Wii-Fernbedienung erneut registrieren willst. Die Registrierung ist notwendig, 
damit die Wii-Fernbedienung mit der Wii-Konsole kommunizieren kann. 
Standard-Modus- Nach erfolgter Registrierung bleibt die Wii-Fernbedienung so lange an der 
Wii-Konsole registriert, bis die Einstellungen durch eine Registrierung dieser Wii-Fernbedie- 
nung an einer anderen Konsole überschrieben werden. 
Einmal-Modus-Dieser Modus ermöglicht den vorübergehenden Gebrauch deiner Wii-Fern- 
bedienung an einer anderen Wii-Konsole sowie den Gebrauch der Wii-Fernbedienung eines 
Freundes an deiner Wii-Konsole. Die in der Wii-Fernbedienung gespeicherten Einstellungen 
zur Registrierung im Standard-Modus werden dadurch nicht überschrieben. In diesem 
Modus bleibt die Wii-Fernbedienung mit der Wii-Konsole verbunden, solange sie eingeschaltet 
ist. Sobald die Wii-Konsole ausgeschaltet wird, geht die Registrierung an der Wii-Konsole 
verloren. 
e An einer Wii-Konsole können bis zu 16 Wii-Fernbedienungen gleichzeitig registriert sein — 
zehn im Standard-Modus und sechs im Einmal-Modus. 
e Nur eine im Standard-Modus registrierte Wii-Fernbedienung kann die Konsole ein- oder 
ausschalten. 


Registrierung via Einmal-Modus 

HINWEIS: Die Verwendung dieses Modus setzt die Registrierungskonfigurationen aller 

Wii-Fernbedienungen außer Kraft, bis die Wii-Konsole ausgeschaltet wird. Wird die 

Wii-Konsole danach wieder eingeschaltet, treten die Konfigurationen des Standard-Modus 

wieder in Kraft. 

1. Drücke den HOME-Knopf an einer Wii-Fernbedienung, 
die an der Wii-Konsole registriert ist. a 

2. Wahle die Option Wii-FB-EINSTELLUNGEN aus dem 
HOME-Menú aus und wahle danach die Option NEU 
ANMELDEN aus. 

3. Drücke gleichzeitig den 1- und den 2-Knopf auf der 
Wii-Fernbedienung, die an der Wii-Konsole registriert 
werden soll. Die Reihenfolge, in der die Wii-Fernbedie- 
nungen registriert werden, bestimmt, wer Spieler 1, 
Spieler 2 usw. ist. 

4. Die Spieler-LED blinkt während des Registrierungsvorgan- 
ges. Halte die Knöpfe gedrückt, bis das Blinken aufhört. 
Dadurch wird signalisiert, dass die Verbindung eingerichtet 
wurde. 

Weitere Informationen zur Registrierung erhältst du in der Wii-Bedienungsanleitung -Vorbe- 

reitung des Systems. 


Bitte beachte, dass der Spieletitel auf der Disc vom deutschen Titel der Software abweicht, FH 
da diese Disc für ganz Europa verwendet wird. Wir wünschen dir viel Spaß mit deiner neuen 
Software. 


Vielen ist der Unterschied zwischen dem 50Hz- und dem 60Hz-Modus nicht be- 


kannt. Da die meisten neueren Fernsehgeráte den 60Hz-Modus unterstútzen, Kompatibel mit 


lohnt es sich, herauszufinden, ob dein Fernseher kompatibel ist. Vereinfacht ge- 

sagt bezieht sich der Begriff Hz (Hertz) auf die Anzahl der Bilder, die pro Sekunde 

auf dem Bildschirm dargestellt werden. 

50Hz stellt 25 Bilder pro Sekunde dar, wohingegen 60Hz annähernd 30 Bilder pro Sekunde 
darstellt. Dies klingt nicht nach einem gravierenden Unterschied, allerdings ist die Qualitäts- 
verbesserung auf dem Bildschirm eindeutig zu sehen. Die 60Hz (480i)-Darstellung bietet 
Spielern eine qualitativ hochwertigere Bilddarstellung. Besondere Merkmale sind die sanftere 
Bildwiedergabe mit reduziertem Flimmern und eine optimale Spielgeschwindigkeit, die zu einer 
großartigen Spielerfahrung beitragen. 

Standardmäßig ist der 50Hz (576i)-Modus ausgewählt. Um den 60Hz (480i)-Modus zu akti- 
vieren, wähle diesen Modus bitte in den Wii-Systemeinstellungen unter FERNSEHER aus. 
Manche, in erster Linie ältere, Fernsehgeräte können jedoch keine Spiele im 60Hz (480i)- 
Modus darstellen. Daher kann es bei einem kleinen Prozentsatz der Spieler zu Schwierigkeiten 
bei der Darstellung dieses Spiels auf ihren Fernsehgeräten kommen. Um herauszufinden, ob 
dein Fernsehgerät den 60Hz (480i)-Modus darstellen kann, schlage bitte in der zugehörigen 
Bedienungsanleitung nach oder wende dich an den zuständigen Hersteller. 

Sollte nach dem Wechsel zum 60Hz (480i)-Modus der Bildschirm schwarz bleiben oder ein 
verzerrtes Bild darstellen, ist es wahrscheinlich, dass dein Fernseher den 60Hz (480i)-Modus 
nicht unterstützt. Wenn du den RESET-Knopf der Wii-Konsole betätigst, während du unten auf 
dem Steuerkreuz gedrückt hältst, startet das Wii-System im 50Hz (576i)-Modus neu. Weitere 
Informationen zur Einstellung des Darstellungsmodus erhältst du in der Wii-Bedienungsan- 
leitung — Kanäle und Einstellungen. 

Wenn du zum Anschluss ein Wii-RGB-Kabel (RVL-013) (separat erhältlich) verwendest und 
das Fernsehgerät über einen RGB-Eingang und eine PAL60-Kompatibilität verfügt, oder 
wenn du zum Anschluss ein Wii-Komponenten-Video-Kabel (RVL-011) (separat erhältlich) ver- 
wendest und das Fernsehgerät über einen Komponenten-Eingang verfügt, erfolgt eine wesent- 
lich schärfere Bildwiedergabe. 


\, EDTV/HDTV (480p)-Modus - 


+ Progressive Scan 


Die EDTV/HDTV (480p)-Darstellung erfolgt progressiv und bietet Spielern die 
qualitativ hochwertigste Bilddarstellung. Besondere Merkmale sind die gestochen 
scharfe Bildwiedergabe und eine optimale Spielgeschwindigkeit mit stark redu- 
ziertem Flimmern, die zu einer großartigen Spielerfahrung beitragen. Wir von 
Nintendo möchten, dass die Spieler unsere Spiele unter den bestmöglichen Be- 
dingungen erleben. 
Abhängig von der Kombination des verwendeten Kabels und des Fernsehgerätes kann es 
jedoch sein, dass dieser Modus nicht dargestellt werden kann. Schlage bitte in der zugehörigen 
i| Bedienungsanleitung nach oder wende dich an den Hersteller, um zu erfahren, ob dein Fern- 
1| sehgerät über die erforderliche Progressive Scan-Technik verfügt. Stelle außerdem sicher, das 
¿| Wii-Komponenten-Video-Kabel (RVL-011) (separat erhältlich) zu verwenden und Progressive 
| Scan am Fernsehgerät zu aktivieren, wenn du diesen Modus auswählst. 


Standardmäßig ist der 50Hz (576i)-Modus ausgewählt. Um den EDTV/HDTV (480p)-Modus 


Kompatibel mit 


zu aktivieren, wähle diesen Modus bitte in den Wii-Systemeinstellungen unter FERNSEHER 
aus. Weitere Informationen zur Einstellung des Darstellungsmodus erhältst du in der Wii-Be- 
dienungsanleitung — Kanäle und Einstellungen. 


Das erste Spiel (Speicherstand anlegen) 


Bevor du das Spiel zum ersten Mal spielst, solltest du einen Speicherstand anlegen. Wähle 
hierzu bei Spielstart O.K. Dadurch gelangst du zum Titelbildschirm. Für das Erstellen eines 
Speicherstands werden im Speicher der Wii-Konsole 31 Blöcke an freiem Platz benötigt. 


T 


\Titelbildschirm 


Wähle mit dem Steuerkreuz EIN SPIELER oder ZWEI SPIELER aus, und bestätige deine 
Auswahl mit dem 2-Knopf. Um im Zweispielermodus spielen zu können, musst du eine zweite 
Wii-Fernbedienung mit der Wii-Konsole synchronisieren. 

Hinweis: Weitere Informationen zum Zweispielermodus findest du auf Seite 11. 


Wähle einen Speicherstand aus und bestätige die 
Auswahl mit JA, um das entsprechende Spiel zu 
laden. Auf dem Dateiauswahlbildschirm kannst du 
auch Dateien kopieren und löschen. 


Optionen 


| DATEI 
KOPIEREN 
DATEI 
LÖSCHEN 


Kopiere einen Speicherstand auf einen anderen Speicherplatz. Wähle zunächst den zu 
kopierenden Speicherstand aus und dann, wo du ihn hinkopieren möchtest. 


Wähle den Speicherstand aus, den du löschen möchtest. 
Hinweis: Die Wiederherstellung gelöschter Speicherstände ist nicht möglich, also sei bitte 
vorsichtig! 


¡2 Speichern 

Deine Daten werden jeweils automatisch gespeichert, sobald du einen Level erfolg- 
reich durchgespielt hast (S. 19), einen Stoff oder ein Item (S. 21-22) erhältst oder 
wenn du eine Wohnung umdekorierst (S.21). 

Hinweis: Nähere Informationen dazu, wie du Speicherstánde und SD Card-Daten vom Wii-Menú aus 


verwaltest, findest du im Abschnitt „Wii-Systemeinstellungen und Datenverwaltung“ der Wii-Bedienungs- 
anleitung- Kanäle und Einstellungen. 


Roter Text bezieht sich auf die Auswahl von Menúpunkten, blauer Text auf die Steuerung 
von Kirby. Nähere Informationen zu Aktionen, zu denen Kirby imstande ist, findest du auf den 
Seiten 12-15. 


Hinweis: Das Abspielen von Videosequenzen kannst du abbrechen, indem du den Plus-Knopf drückst und dann JA 
wählst. Du kannst dir jederzeit alle freigeschalteten Videos ansehen, indem du sie vom Lager aus aufrufst (S. 20). 


HOME-Knopf Plus-Knopf 
( (@) Dhome Meni (E) Prausenmeni(S:17 


Steuerkreuz 


A-Knopf 
\ Gebietsinfobildschirm (S.16) 


Minus-Knopf 
O In ein anderes Gebiet reisen (S. 16) 


£ Erklärung der Steuerung auf dem Levelbildschirm (S. 17) 


Um eine der Wohnungen in Willi Webstuhls Filzhaus umzudeko- 


rieren (S. 21), musst du die Wii-Fernbedienung senkrecht halten. 


Zeiger 


Richte die Wii-Fern- 
bedienung auf einen 
bestimmten Bildschirm- 
bereich aus. 


(2 Zweispielermodus 


Wenn du zwei Wii-Fernbedienungen hast, kannst du als 
Kirby spielen und ein Freund als Prinz Plüsch. Die Steue- 
rung ist bei beiden Charakteren abgesehen von wenigen 
Ausnahmen identisch. Synchronisiere die Wii-Fernbedie- 
nung des zweiten Spielers und wähle im Titelbildschirm 
oder im Levelstartbildschirm (S. 17) ZWEI SPIELER. d 
Sobald S2 angezeigt wird, kann der zweite Spieler dem ^ 
Zweispielermodus beitreten, indem er den 2-Knopf drückt. 
Hinweis: Bei einigen Verwandlungsformen (S. 15) kann die Steuerung 

für beide Spieler unterschiedlich sein. 


Angie kommt zu Hilfe! 


Innerhalb eines Levels können beide Spieler jeweils 
den A-Knopf drücken, um von Angie zum anderen 
Spieler getragen zu werden. So lange Angie dich 
transportiert, können dir Gegner nichts anhaben 
(S. 18). Wenn du während des Flugs den 2-Knopf 
drückst, wird Angie schneller. 


Kirby hat mehrere neue Tricks auf Lager, die er auf seinem Abenteuer nutzen kann. Er 


kann beispielsweise seinen Garnhaken einsetzen oder. ‚Gegner besiegen, indem er sie 


mit Gamballen bewirft Um Stoffland zu retten, musst du alle Aktionen gut beherrschen! 


WELT 


Verwandele dich in einen 
Fallschirm, um nur lang- 
sam nach unten zu sinken. 
Lass den 2-Knopf los, um 
dich zurückzuverwandeln. 


Drücke in schneller Folge zweimal nach links oder 
rechts. 


Verwandele dich in ein s 
rd alei titei mag ee nahe ODO e mea Erna he Hd Fa U EBEN eg erh ehe nid hen A IE abet e Gewicht, um Gegner und a Dr 


Blöcke zu zerfetzen (S. 14). - 
MA a. 


| 


1 
1 
1 
. 1 
Drúcke in die Richtung eines 1 i 
schmalen Ganges. ! | oo 
1 ‘ Andere deine Richtung mit dem Steuer- 
Verwandele dich in einen Garnfaden, der 1 X Ge N On a Å. 
O ajos i NS um schneller zu schwimmen, und halte ker 


ihn gedrückt, um die derzeitige Wasser- 
tiefe zu halten. Garnhaken-Aktionen (S. 14) 
und Aufroll-Aktionen (S. 15) sind auch 
unter Wasser möglich. 


Halte das Steuerkreuz nach 
oben gedrückt oder drücke 
den 2-Knopf, wenn du nahe 
der Wasseroberfläche bist. 


Wenn du dich 

LEN 7 (Ñ Mit Kirbys Freunden reden und Level betreten 

du Nähte als Platt- => wird eingeblendet, wenn du dich Charakteren in Filzingen (S. 20) näherst oder 
wenn du auf dem Gebietsbildschirm (S.16) vor dem Eingang zu einem Level stehst. 


formen verwenden! 
Wenn du das Symbol siehst, drücke das Steuerkreuz nach oben, um mit dem Charak- 
ter zu reden bzw. den Level zu betreten. iB 


po pd a cit 


\ Garnhaken-Aktionen 


Ziehe mit dem Garnhaken 
Abziehflicken ab und 
zerre an Knöpfen. 


f 7 


( AÑ Greife einen 
x 


Ziehe Abziehflicken ab und zerre an 
Knöpfen, um Belohnungen oder Zugänge 
zu neuen Gebietsabschnitten freizulegen. 


j - 
ee O 
Wirf deinen Garnhaken 


auf einen Gegner oder 
einen Block. 


y 


Kirby kann sowohl Gegner als 
auch Hindernisse, die ihm den Weg 
versperren, auftrennen. 


Hake dich am 
Knopf ein. 


& 
Ar 


Ziehe an Knöpfen oder 
Reißverschlüssen. 


1 
1 
i 
L 
An manchen Knöpfen kannst du ' 
vy schaukeln! Hake dich mit dem Garnhaken ı 
x 1 Drücke das Steuer- 
; kreuz nach links oder 
1 rechts, um einen 
K Reißverschluss zu 
! 


an einem Knopf ein und drúcke das 
Steuerkreuz nach links oder rechts, um 

A zu schaukeln. Wenn du im richtigen 
Moment den 2-Knopf drückst, kannst du 


viel höher als normalerweise springen. öffnen. 
Blöcke zerstören | Garnblock )| Tuchblock 


Beseitige Tuch- und Garnblöcke, indem du sie r 
als Gewicht verwandelt zerfetzt oder indem du 
¿sie mit Garnballen bewirfst. Garnblócke kannst | 


du auch einfach mit dem Garnhaken auftrennen. 


14: Gegen Denimblócke [Y] kannst du nichts aus- 
richten. 
$ : : > 7 
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Wirf einen Garnballen, um einen 
Gegner zu besiegen oder einen 
Block zu zerstóren. 


Drúcke den 1-Knopf, um Gegner mit dem 
Garnhaken anzugreifen. Halte den 1-Knopf 
gedrückt, um sie aufzurollen! 


Du kannst einen 
Garnballen kurz ab- 
legen und ihn dann 
mit dem Garnhaken 
wieder aufnehmen. 


Du kannst einen Gegner oder einen Garnblock 
zu einem Garnballen aufrollen. Es gibt Gegner, 
die nach dem Aufrollen explodieren, wenn du sie 
nicht schnell wieder wegwirfst. Andere fliegen 
automatisch auf Angreifer zu, wenn du sie wirfst! 


\ Verwandlungen 


Ziehe an einem Verwandlungsflicken, um einen Metamortex freizulegen. Es gibt verschiedene 
Metamortexe, die Kirby jeweils unterschiedliche Fähigkeiten verleihen. 


Hinweis: Nähere Informationen zu den einzelnen Verwandlungsformen findest du, indem du im verwandelten 
Zustand den Minus-Knopf drückst oder das Pausenmenü (S. 17) aufrufst und STEUERUNG wählst. 


' Metamortex 
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Gebietsbildschir 
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Vom Gebietsbildschirm aus gelangst du zu den 
einzelnen Leveln des Spiels. 


Mit ??? markierte Level sind 
noch nicht zugänglich. Finde 
den Zugangsflicken (S. 19), mit 
dem du sie freischalten kannst! 


Q Gebietsinfobildschirm 


Drücke, während der Gebietsbildschirm angezeigt wird, den A-Knopf, um den Gebiets- 
infobildschirm aufzurufen. In dieser Übersicht kannst du erkennen, welche Level schon 
freigeschaltet sind, welche Medaillen (S. 19) du erhalten hast und welche Schätze (S. 18) 


du gefunden hast. 
í Anzahl Perlen 


Aktuelles Gebiet 


Nächstes Gebiet Level-Info 
Gebiete, die noch nicht frei- 
geschaltet sind, sind durch 
??? gekennzeichnet. 


® bedeutet, dass du die Gold- 
medaille erhalten hast, $ 
steht für gefundene Schätze 
und 4% für noch nicht gefun- 
dene Schätze. 


(® In andere Gebiete 
wechseln 


In jedem Gebiet gibt es ganz links und ganz 
rechts einen Übergang zum jeweils angren- 
zenden Gebiet. Um direkt in ein nicht angren- 


zendes Gebiet zu gelangen, kannst du den 

Minus-Knopf drücken und mit dem Steuerkreuz 

das gewünschte Gebiet aussuchen. Bestätige deine Auswahl mit dem 2-Knopf. Du 
kannst nicht in Gebiete reisen, die du noch nicht freigeschaltet hast. 


Q Levelstartbildschirm 


Wenn du einen Level aufrufst, wird der Levelstart- 
bildschirm angezeigt. Wenn du den Level bereits 
erfolgreich durchgespielt hast, wird Folgendes an- 
gezeigt: die wertvollste der erreichten Medaillen, 
die beste Serie, die Höchstzahl gesammelter Perlen 
und welche Schätze du insgesamt schon gefunden 
hast. Um fortzufahren, drücke den 2-Knopf und wähle 
die Anzahl der Spieler aus. 


Steuere Kirby bis zum Ende jedes Levels (S. 19). Die in den Leveln gesammelten Perlen kannst 
du in den Läden Filzingens ausgeben (S. 20). 


Gesammelte Perlen | sE ==] í Perlen 


Es gibt vier Größen von Perlen 
mit folgenden Werten: 


Perlenskala Ed 1 i ‘ 
und Serie , } oo ww 


(2 Pausenmenü 


Drücke den Plus-Knopf im Gebietsbildschirm oder im Levelbildschirm, um das Spiel 
anzuhalten und zum Pausenmenú zu gelangen. Welche Optionen hier angezeigt 
werden, ist davon abhángig, wo du dich gerade im Spiel befindest. 


Option zum Umdekorieren von Wohnungen (S. 21). Sie steht in 
ENDEKORIEREN Wohnungen, in die ein Freund eingezogen ist, nicht mehr zur Verfügung. 


Hier wird erläutert, wie du Kirby in der aktuellen Umgebung steuern 
kannst. 


BEENDEN 
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Q Perlenskala und Serie 


Sammele Perlen, um den Stand der Perlenskala zu erhöhen. Mit der Zeit erreichst du Medail- 
lenmarkierungen, an denen du erkennen kannst, welche Medaille du am Ende des Levels mit 

der aktuellen Perlenanzahl erreichen würdest. Wenn du weiter Perlen sammelst, ohne verletzt 
zu werden, erhöht sich der Wert deiner Serie und du erhältst Bonusperlen! 


/ Perlenverhältnis im 
Zweispielermodus 


Im Zweispielermodus kannst 


du an der rosafarbenen (S1) 
und blauen (S2) Färbung des Perlenskala 
Symbols links oben erkennen, 


welcher Spieler mehr Perlen 
gesammelt hat. 


Q Schaden nehmen 


Wenn du verletzt wirst oder in einen Abgrund fällst, 
lässt du einen Teil der gesammelten Perlen fallen und 
deine Serie wird auf Null zurückgesetzt. Der Stand 
der Perlenskala verringert sich entsprechend und es 
kann sein, dass du eine bestimmte Medaille nicht mehr 
erreichen kannst. Sammele erreichbare verlorene 
Perlen schnell wieder ein, bevor sie verschwinden! 
Hinweis: Wenn du in einen Abgrund fällst, rettet dich Angie (S. 11)! 


Medaille (entsprechend der 
_ aktuellen Perlenzahl) 
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_ @ Schätze 


AuBer in den Bosskampf-Leveln sind in allen Leveln drei Schatze versteckt. Dabei 
kann es sich um Items zur Dekorierung der Wohnungen im Filzhaus (S. 21) handeln 
oder um Musik, die wahrend des Spiels láuft. 
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É So findest du Schätze: 


{ Ziehe den Schatzflicken ab. ( Nun kannst du den Schatz sehen. 
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Q Die Glocke am Ziel läuten 


Du beendest jeden Level durch Schaukeln an der Bonusglocke, die im Ziel hängt. Das Bonus- 
rad beginnt sich zu drehen und du kannst- je nach Anzahl der Bonussterne, bei denen das Rad 
stehen bleibt-Bonusperlen erhalten. 


Bonussterne 


Das Bonusrad kann mit Abbil- 


dungen versehen sein, auf denen Bonussternwerte 

zwei, drei bzw. fünf Sterne zu er- 

kennen sind. Sammele in jedem (=. D AD 
a vd A] » i 

Level möglichst alle Bonussterne, E E 


damit alle Abbildungen auf dem 200 300 500 
Rad angezeigt werden. Das ver- Perlen Perlen Perlen 
größert deine Chancen auf einen 


Bonusglocke Bonusrad hohen Bonus! 


\ Erreichen des 


Wenn du einen Level erfolgreich durchgespielt hast, wird der Ergebnisbildschirm angezeigt. 
Drücke den 2-Knopf, um zum Gebietsbildschirm zurückzukehren. 


Erreichte Medaille 


Ze GESCHAFFT! 
Hier siehst du, wie viele Perlen 
du gesammelt hast, wie lang 
deine längste Serie war und 
welche Schätze du gefunden 
hast. Anstelle von Schätzen, 
die du nicht gefunden hast, 
wird deren Umriss angezeigt. 


Es gibt vier Arten von Medail- 
len. Ausschlaggebend dafür, 
welche Medaille du erreichst, 
ist die Anzahl Perlen, die du 
im entsprechenden Level bis 
ins Ziel gebracht hast. 


l Arten von Medaillen 


00898 


Holz Bronze Silber Gold 
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(2 Zugangsflicken l Zugangsflicken 


Wenn du einen Level erfolgreich durchspielst, erhältst du einen 
Zugangsflicken, mit dem du einen neuen Level freischaltest. 
Drücke im Gebietsbildschirm den 1-Knopf, um den nächsten 
Level zugänglich zu machen! Zugangsflicken funktionieren nur 
in dem Gebiet, in dem du sie erhalten hast. 


Hinweis: Bonuslevel kannst du nur freischalten, indem du in einem Boss- 
kampf eine bestimmte Anzahl Perlen sammelst. 


ENTE MANON D, 
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Kaufe in den Läden mit deinen Perlen Möbel und Stoffe. Sprich einfach mit dem Verkäufer, 
wähle mit dem Steuerkreuz aus, was du kaufen möchtest, und bestätige deine Auswahl mit 
dem 2-Knopf. Das Warenangebot ist bei jedem Betreten eines Ladens unterschiedlich. 


| Möbelladen CST Ea 
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Willi Webstuhl, Verwalter des Filzhauses, stellt Kirby 
in dem Wohnblock eine eigene Wohnung zur Verfü- 
gung. Diese kannst du mit allen Items und Stoffen 
ausschmücken, die du im Spiel erhältst. Im späteren 
Spielverlauf kannst du Willi Webstuhl eine bestimmte 
Anzahl von Perlen bezahlen, damit das Haus um ein 
Stockwerk erweitert wird. 


Hinweis: Weitere Informationen zum Filzhaus findest du auf den 
Seiten 21-23. 


Das Lager ist in vielerlei Hinsicht einen Besuch wert! 
Hier kannst du unter anderem Informationen zu den 
verschiedenen Charakteren des Spiels nachlesen, 
dir die Videosequenzen zur Handlung erneut ansehen 
, und prüfen, welche Musik du gefunden und welche 
+ Medaillen du erhalten hast. 


RE EEE EEE BEE ME READER GETEILT 


Drücke den A-Knopf, während du in Kirbys oder einer nicht vermieteten Wohnung bist. 
Halte die Wii-Fernbedienung senkrecht, zeige damit auf den Bildschirm, und drücke erneut 
den A-Knopf, um die Optionen für das Umdekorieren einzublenden. 


[?) Items platzieren 


Um ein Item in einer Wohnung zu platzieren, wähle (#). Drücke den A-Knopf, um ein Item 
auszuwählen, und platziere es in der Wohnung, indem du den A-Knopf erneut drückst. Um 
ein Item umzustellen, wähle es aus, indem du darauf zeigst und den A-Knopf drückst. Ziehe 
das Item an eine andere Stelle und drücke erneut den A-Knopf, um es abzusetzen. 


{ | punin y a 4 
Du kannst keine Items aus- ao JE T a, Zeige auf den Pfeil und drúcke 


wahlen, die du noch nicht den A-Knopf, um die nachste 


erhalten hast. Von nicht ver- = Seite der Item-Auswahl aufzu- 
fügbaren Items wird nur ein El Ja E rufen. 
Umriss angezeigt. » al ABS En 


Kehre zurúck zum Bildschirm, 
Die Items für das Dekorieren in dem du umdekorieren 
der Wohnungen sind in fol- kannst. 
gende Kategorien unterteilt: 
Objekte, Einrichtung, Andere 
und Spielzeug. 


(6) Entfernen 


Um ein in der Wohnung platziertes Item wieder zu entfernen, zeige darauf und drücke den 
A-Knopf. Ziehe nun das Item auf (š und drücke erneut den A-Knopf. 
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[F3] Kopieren 


Um ein in der Wohnung platziertes Item zu kopieren, wähle (Xx). Zeige dann auf ein Item, 
drücke den A-Knopf und platziere die Kopie durch erneutes Drücken des A-Knopfes an 
einer anderen Stelle. 


Neu beziehen 


Einige Möbelstücke kannst du mit neuen Stoffen beziehen! Zeige auf das gewünschte Item 
und drücke den A-Knopf. Ziehe das Item auf (~) und drücke erneut den A-Knopf. Nun kannst 
du in unten abgebildetem Bildschirm einen Stoff auswählen und gegebenenfalls auch die 
Stelle, an der er platziert werden soll. Wähle (+), um den Vorgang abzuschließen. 
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Gruppen aufgeteilt. 
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Bei manchen Möbelstücken stehen zwei Stellen zur Mit diesen Symbolen, die angezeigt werden, wenn 
Auswahl, an denen der Stoff aufgezogen werden kann. du einen Stoff auswählst, kannst du das Aussehen 
der Stoffe etwas verändern. 


OD Bee: 


Gebiet 1 Gebiet 2 Dehnen Drehen Verschieben 


© Hintergrund 


Stoffe kannst du als Tapete oder zur Gestaltung des 
FuBbodens verwenden. Wähle {fg}, suche einen Stoff 
aus und entscheide, wo du ihn platzieren möchtest. 


Hintergrund 
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Wenn du mit dem Umdekorieren fertig bist, wähle (5), halte die Wii-Fernbedienung wieder 
waagerecht und driicke den 2-Knopf. 
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Kirbys neue Freunde 
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Willi Webstuhl wird dich gelegentlich darum bitten, 
leere Wohnungen des Filzhauses einzurichten. An 
den angezeigten Umrissen kannst du erkennen, wel- 
che Items an die jeweilige Stelle gehören. Wenn du 
alle Umrisse einer Wohnung mit den benötigten Items 
füllen kannst, gewinnt sie an Attraktivität, sodass 
sofort Mieter einziehen, die zu Kirbys Freunden wer- 
den! Wähle ©, um nachzusehen, wie die Wohnung 
aussehen soll und welche Items du eventuell noch 
benötigst. 


Hinweis: Bedenke beim Spielen, dass ein zusätzliches Stock- 
werk im Filzhaus Raum für neue Wohnungen schafft! 
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($ Höre Kirbys Freunden zu! 


Rede mit Kirbys neuen Freunden, um zu erfahren, was sie möchten. Die verschie- 
denen Charaktere haben diverse Herausforderungen für dich. Bei diesen Minispielen 
kannst du dir Belohnungen verdienen. Bist du bereit, eine der Herausforderungen 
anzunehmen? 


Sammele vor Ablauf 
der Zeit die vorgegebe- 
ne Anzahl Perlen! 


Finde alle fünf Exempla- 
re dieses Freundes, die 
sich in einem Level ver- 
stecken! 


Minispielbildschirm 
Auf diesem Bildschirm werden die wichtigsten Informationen zum momentanen 
Minispiel angezeigt, wie zum Beispiel die zur Verfügung stehende Zeit. Wenn es 

dir nicht gelingt, die jeweiligen Vorgaben zu erfüllen, hast du die Herausforderung 
nicht bestanden. 


Cs 


Jeder Freund stellt dir eine 
ganz bestimmte Aufgabe. 
Perline zum Beispiel trágt 
dir immer auf, eine be- 
stimmte Anzahl von Perlen 
innerhalb eines Zeitlimits 
zu sammeln. 


Wähle im Pausenmenü FOTOGRAFIEREN, um ein 
Foto zu machen. In der Abbildung rechts siehst du, 
welche Optionen dir dann zur Verfügung stehen. Du 
kannst bis zu 10 Fotos im Fotoalbum speichern. 


FOTO 
SPEICHERN 


Speichere dein Foto im Fotoalbum. Wenn das Album voll ist, wähle FOTOALBUM und 
lösche zunächst einige Bilder. 


Im Fotoalbum kannst du Bilder ansehen und auch löschen. Außerdem kannst du Fotos an 
die Wii-Pinnwand heften. 


Kehre zum Gebietsbildschirm zurück. Fotos, die du nicht im Fotoalbum gespeichert hast, 
gehen verloren. 


anzusehen, zu löschen oder an die Wii-Pinnwand 
zu heften. Wähle ein Foto aus, um das unten abge- 
bildete Menü aufzurufen. 


ZUR Wii- 
PINNWAND 


LÖSCHEN 
ALLE FOTOS 
LÖSCHEN 


Hefte das Foto an die Wii-Pinnwand. An die Wii-Pinnwand geheftete Fotos kannst du an 
Freunde weiterverschicken! Nähere Informationen zur Wii-Pinnwand findest du im Abschnitt 
„Wii-Pinnwand“ der Wii-Bedienungsanleitung - Kanäle und Einstellungen. 


Lösche ein Foto aus deinem Fotoalbum. Die Wiederherstellung gelöschter Fotos ist nicht 
möglich, also sei bitte vorsichtig! 


Lösche alle Fotos aus deinem Fotoalbum. Die Wiederherstellung gelöschter Fotos ist nicht 
möglich, also sei bitte vorsichtig! 
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HINWEIS AN ALLE ELTERN - BITTE DIESE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSHINWEISE 
SORGFALTIG LESEN, BEVOR SIE ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN! 


A WARNUNG - EPILEPSIE-HINWEIS 


Bei einem kleinen Prozentsatz der Bevölkerung (ca. 1 Person von 4 000) nen während des Betrachtens blinkender Lichter und 
Muster, wie sie bei Fernsehbildern und Videospielen vorkommen, epileptische Symptome auftreten. Diese Symptome können auch 
dann auftreten, wenn bisher keine Epilepsie aufgetreten ist. 

Jede Person, bei der ein epileptischer Anfall, Bewusstseinsverlust oder ein anderes Epilepsie bedingtes Symptom aufgetreten ist, 
sollte einen Arzt befragen, bevor ein Videospiel benutzt wird. 

Eltern sollten ihre Kinder beobachten, während diese Videospiele spielen. Sollten bei Ihnen oder Ihrem Kind folgende Symptome 
auftreten, unterbrechen Sie umgehend das Spiel und befragen Sie Ihren Arzt: Krämpfe, Augen- oder Muskelzuckungen, Wahr- 
nehmungsverlust der Umgebung, verändertes Sehvermögen, unwillkürliche Bewegungen und/oder Desorientierung. Befolgen 
Sie beim Spielen bitte stets folgende Hinweise, um das Risiko eines Anfalls zu minimieren: 

e Halten Sie beim Spielen den größtmöglichen Abstand zum Bildschirm. 

e Spielen Sie auf dem kleinsten Ihnen zur Verfügung stehenden Bildschirm. 

e Verzichten Sie auf das Spielen, wenn sie erschöpft sind oder Schlaf benötigen. 

e Spielen Sie immer in einem gut beleuchteten Raum. 

e Achten Sie darauf, pro Stunde eine Pause von etwa 10-15 Minuten zu machen. 


A WARNUNG - ÜBERANSTRENGUNGSHINWEIS/ERMÜDUNG DER AUGEN 


Das Spielen von Videospielen kann zu Muskelschmerzen, Gelenkschmerzen, Haut- und Augenirritationen führen. Bitte beachten 

Sie die folgenden Hinweise, um Erscheinungen wie Tendinitis, Karpaltunnelsyndrom, Hautirritationen oder Augenüberlastung nach 

Möglichkeit zu vermeiden: 

e Vermeiden Sie übermäßig lange Spielsitzungen. Eltern wird empfohlen, darauf zu achten, dass ihre Kinder eine angemessene 
Spieldauer nicht überschreiten. 

e Unabhängig davon, wie Sie sich fühlen, sollten Sie in jedem Fall stündlich eine Pause von 10-15 Minuten machen. 

Sollten Ihre Hände, Arme oder Augen ermüden oder sollten Sie ein Kribbeln, Taubheitsgefühl, Brennen oder eine Steifheit in den 
Gliedmaßen spüren, legen Sie eine mehrstündige Erholungspause ein, bevor Sie weiterspielen. 

© Sollten während oder nach dem Spielen immer noch derartige Beschwerden auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie 
einen Arzt auf. 


A WARNUNG - SCHWANGERSCHAFT UND MEDIZINISCHE EINSCHRANKUNGEN 


Befragen Sie vor dem Spielen von Wii-Spielen, die körperliche Tätigkeiten erfordern, Ihren Arzt, falls Sie schwanger sind, unter 
Herz-, Atem-, Rücken-, Gelenkbeschwerden, orthopädischen Beschwerden oder Bluthochdruck leiden, Ihr Arzt Ihnen eine 
Einschränkung körperlicher Tätigkeiten verordnet hat oder Sie von einer medizinischen Einschränkung betroffen sind, die durch 
körperliche Tätigkeiten negativ beeinflusst wird. 

Personen, die verletzungs- oder krankheitsbedingt an Fingern, Händen oder Armen medizinisch behandelt werden, sollten die 
Rumble-Funktion der Wii-Fernbedienung NICHT verwenden. 


A VORSICHT - SEEKRANKHEIT 


Das Spielen von Videospielen kann bei manchen Personen Schwindelgefühl, Desorientierung, Erschöpfungszustände, Übelkeit 
oder ähnliche Symptome hervorrufen. Wenn Sie bei sich selbst oder bei Ihrem Kind eines dieser Symptome feststellen oder sich 
Augen, Hände oder Arme unbehaglich anfühlen, unterbrechen Sie das Spielen. Steuern Sie kein Fahrzeug und setzen Sie sich 
keiner anderen, anstrengenden Tätigkeit aus, bis Sie sich wieder erholt haben. 


A VORSICHT - HANDGELENKSSCHLAUFE DER Wii-FERNBEDIENUNG 


Halten Sie die Wii-Fernbedienung sowie das Nunchuk™ (falls Sie es verwenden) stets fest in der Hand. Bitte verwenden Sie stets die 
Handgelenksschlaufe, um zu verhindern, dass Ihnen die Wii-Fernbedienung beim Spielen aus der Hand gleitet und dadurch Schäden 
an der Umgebung sowie der Wii-Fernbedienung entstehen oder andere Personen verletzt werden. Achten Sie daher bitte auf 
ausreichenden Abstand zu anderen Personen oder Gegenständen, um ein Zusammenprallen auszuschließen. Unterbrechen Sie 
das Spiel und trocknen Sie Ihre Hände ab, wenn diese aufgrund von Schweiß oder anderen Ursachen feucht sind. Die 
Wii-Fernbedienung reagiert auf kleinste Bewegungen. Vermeiden Sie es also, mit der Wii-Fernbedienung stärker zu schwingen als 
notwendig. 


HINWEISE FÜR DEN UMGANG MIT GAME DISCS 


Beachten Sie beim Gebrauch von Discs für Wii oder Nintendo GameCube” bitte folgende Hinweise. Bei Nichtbeachtung kann es zu 

Beschädigungen an Ihrer Wii-Konsole oder den Discs kommen. 

e Um ein Einklemmen der Finger zu vermeiden, halten Sie Ihre Finger vom Disc-Schacht fern, wenn Sie eine Disc einschieben. 
Berühren Sie ausschließlich die Kanten und die bedruckte Seite. 

e Berühren Sie niemals die untere, unbedruckte Seite der Disc. Berühren Sie ausschließlich die Kanten und die bedruckte Seite. 

e Verwenden Sie keine gesprungenen, verformten oder reparierten Discs. 

e Achten Sie beim Einschieben der Disc in die Wii-Konsole darauf, diese nicht zu verbiegen und keinen unverhältnismäßigen Druck 
auszuüben. 

+ Setzen Sie die Disc keiner direkten Sonneneinstrahlung, extremer Hitze, hoher Luftfeuchtigkeit, Staub, Schmutz oder anderen 
Verunreinigungen aus. 

e Wenn die Disc nicht mehr benutzt wird, sollten Sie sie stets in der Verpackung aufbewahren, um Kratzer, Verschmutzungen oder 
andere Beschädigungen zu vermeiden. 

e Beschriften Sie auf keinen Fall die Disc - weder die bedruckte noch die unbedruckte Seite und kleben Sie keine Etiketten darauf. 

e Ist eine Disc verschmutzt oder durch Fingerabdrücke verunreinigt, kann dies Probleme für das System beim Einlesen des Spiels 
verursachen. Falls notwendig, verwenden Sie ein weiches, leicht angefeuchtetes Tuch (zum Anfeuchten ausschließlich Wasser 
verwenden) zum Reinigen und wischen Sie vorsichtig von innen nach außen. Machen Sie dabei keine kreisenden Bewegungen. 


BITTE LESEN SIE VOR INBETRIEBNAHME IHRES Wii-SYSTEMS, IHRER DISCS UND IHRES ZUBEHÖRS 
AUSSERDEM DIE GESAMTE Wii-BEDIENUNGSANLEITUNG SORGFÄLTIG DURCH. | 
DIESE ANLEITUNG IST IM LIEFERUMFANG IHRES Wii-SYSTEMS INBEGRIFFEN UND ENTHÄLT 
WEITERE WICHTIGE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSHINWEISE. 


